{

List list = new List
AddBlock(list);
list.Margin = neWw Thickeesg/® 58 I
Af (type == “nunber .
list.MarkerStyle = Tew
else if (type == "bulle= 3 Ceowes v Cobi
1ist.MarkerStyle = Tew
var oldBlockCollectiom = & .
try { e
foreach (var itesElsmes
if (itenElemsss s

st o | © Bty i open source
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Offene Quellen

Das Leben in einem Open Source Projekt
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Was erwartet euch?

Open Source Projekt am Beispiel von SharpDevelop:
- Vorstellung SharpDevelop

- Organisation & Entwicklungsprozess

- Beispiel: Entstehungsgeschichte AddInManager2

— Besondere Seiten offener Projekte
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Uber mich

* Software Engineer bei [l HE
* Embedded Entwicklung (C++)

* Seit 2012 Beteiligung am SharpDevelop
Projekt

Twitter: http://www.twitter.com/A_Rpinski
XING:  https://www.xing.com/profile/Andreas_Weizel
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Was ist SharpDevelop?

5

default layout +| o~

E0&a@

SettingsViewContent.cs 4 SettingsDocumel\l.::}/ Seﬂings[lmy.::]

¥ || §¥ Update

appConfigDoc = XDocument . Load(agppConfigStream, LoadOp
} catch (XmlException) {
appConfigDoc = null;

¥
if (appConfigboc != null) {
UpdateAppConfig(appConfigDoc);
appConfigDoc. Save(stream, SaveOptions.DisableFormati:
} else {
appConfigStream. Position = ©;
appConfigStream_ WriteTo(stream);

#region Update app.config
wold UpdateAppConfig(XDocument appConfigDoc)

var entries = view CetAllEntries();
var userEntries = entries.Where(e == e.Scope = SettingScope.
var appEntries = entries_Where(e =- e_Scope = SettingScope :

XElement configuration = appConfigDoc.Root;
XElement configSections = configuration.Element("configSectic
if (configSections = null) {
configSections = configuration AddFirstwithIndentation(ne
1
RegisterAppConfigSection(configSections, userEntries Any(), ¢
XElement userSettings = configuration.Element("userSettings"’
if (userSettings = null && userEntries Any()) {
userSettings = configuration.AddWithIndentation(new XEler

File Edit View Project Build Debug Sesrch Apalysic Tools Window Help
b B & E hl» b & ¥
- X
% SettingsViewContent
Ly SettingsViewContent.cs 136
© iy SpecialTypes.cs 137
"!?:‘Xm\Ed\mr 138
.. Language Bindings 139
#, AspNet.Mvc 140 El
¥, CppBinding 141
¥, CSharpBinding 142
9, References 143 E
i Configuration 144
g Resources ﬂé L
5y =
(1 |y Completion w“r
Y . 148
iy CompletionDatacs e L
iy CSharpCompletionBindir -
iy CSharpCompletionConte 51 E
iy CSharpCompletionDateF: |||, < g
iy CSharplnsightiter.cs 153
- cay CSharpMethodinsight.cs 154
= EntityCompletionData.cs 155
iy EnumMemberCompletio 156
v EventCreationCompletior 157
city FormatitemCompletionD 158
iy ImportCompletionData.c 159
iy OverrideCompletionData 160
g OverrideEqualsGetHashC o1
oy OverideToStringComple a2
ey PartialCompletionData.cs l?j
v 164
iy FegmentTrackingOutput! 165
ety TypeCompletionData.cs 166
ey kmiDocCompletionData. 67
51 | FormattingStrategy s

<

=]

1y CSharpFormatter.cs
iy CSharpFormattingOption

sy CSharpFormattingPolicie
g CSharpFormattingStrateg
- g DoCUMentAccessor.cs
ey FOrmattingOptienBinding
| 4 FormsDesigner

iy CoharpDesignerGenerato

ey CSharpDesignerLoader.cs

sy CSharpDesignerLoaderPn
iy CSharpEventBindingServi

sy CSharpFormsDesignerLo:
g (CSharpDesignerL oaderC:

-ty SecondanyDisplayBinding
| OptionPanels
- ae BuildOptions.xaml|

if (userSettings != null) {
UpdateSettings{userSettings, userEntries);
1

XElement appSettings = configuration.Element("applicationSeti
if (appSettings = null 8& appEntries.Any()) {

€ OFrmors . 0Warnings @) 0 Messages

Line

Description

Freie .NET IDE, entwickelt in C#

Reines Freizeitprojekt, ca. 6 Mitglieder
Start Sept. 2000 durch Mike Kruger

Version 1.0 — Sept. 2004
Ab 2003 Portierung auf Mono
- MonoDevelop
- Ab 2013: Xamarin Studio
Heute: SharpDevelop 5 RC

T Projects =, Tools

Ready

[dErors @ Breakpoints | [v] TaskList| — Output

Search Results | - Bookmarks

' Unit Tests | 2 Classes
In152  col53 ch47 50

[] Properties
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Was ist SharpDevelop?

Features:

— Support bis .NET 4.5.2 + Mono

- Desktop Applikationen + ASPNET

— SD 5: Fokus auf C# Entwicklung

- Designer fur WPF und WinForms

- Integration NUnit, PartCover, NuGet, WiX, SVN, Git
- Refactoring

— Decompiler, Profiler
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Was ist SharpDevelop?

Nebenprojekte:

— NRefactory: C# Parser, Codeanalyse
— AvalonEdit: Code Editor Komponente
— SharpDevelopReports

- (ILSpy)
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SharpDevelop als modulare Anwendung

ServiceManager und AddInTree

Tree Addins

=-%% AddinTree

|_:_|_L SharpDevelop
| Services

. Workbench

. Pads

| Views

| Dialogs

|_:_|| 4 EntityContextMenu

b UnitTestMenu
[, ViewContent
_ TreeModeFactories
[#-_, BackendBindings
(-, MSBuildEngine
_ TargetFrameworks
[ UnitTesting
_ Parser
_ Autostart
- CustomTools
[, FormsDesigner
[, ResourceEditor
[, TextTemplating
[, ReportDesigner
[H-_ Workspace
[H-_ Addlns

Addln :

Extension : /SharpDevelop/EntityContextMenu

Codon

Include
Menultem
Menultem
Include
Menultem
Menultem
Menultem
Include
Include
Menultem

Menultem

Codon ID

GoteDefinition
OpeninClassBrowser
Separator]

Rename

FindReferences

Declaring TypeContexthMenu
UnitTestMenu

FindDerivedOrOverridesClass...

FindBaseClassesOrMembers
ILSpySeparator

ILSpy

Codon Class

|CSharpCode. SharpDevelop.Dom, ClassBrowser.OpeninClassBrowserCo..,

|CSharpCode.SharpDevelop.Editor.Commands.FindReferencesCommand
|C5harpCode SharpDevelop. Editor.Commands.Declaring TypeSubMenu..,

|C5harpCodelLSpyAddin,OpeninlLspyCormmand
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Organisation

* Kernentwickler: Direkter Schreibzugriff auf Repository
* ,Externe” Entwickler: Teilnahme durch Pull Requests

* Add-In-Entwickler: Stellen in sich abgeschlossene Add-
Ins in Add-In-Repository ein

* Ubersetzer: Uber eigenes Web-Portal

 Benutzer: Eher Uber Diskussionsforen auf SD-
Homepage
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Organisation: Add-In Repository

SharpDevelop AddIn Repository auf MyGet

W ryyget

ome ery

sharpdevelop

© gallery

L Owner(s):
Matt Ward

Pricing Gallery Docs Contact

sharpdevelop

SharpDevelop addins

https://www.myget.org/F/sharpdevelop/

/v . myget . org/F/sharpdevelop/"

This is a feed. You can consume all packages from this feed, and push your own packages to this feed using one of your
personal access tokens. More information about feed types can be found in the documentation.

You can use the NuGet commandline tool to push packages to this feed:

/v myget.org/F/sharpdevelop/

kage.1.8.8.nupkg <apikey> -Source https

nuget push SamplePac

Register/Login now to getan API key!

Addins for SharpDevelop 5.
package version age rss
h ComponentAddin v1.0.0.1 4 months ago
h Mono v1.0 1 year ago
L Plnvoke v0.3 1 year ago

https://www.myget.org/gallery/sharpdevelop
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Organisation: Ubersetzung

RFT: ResourceFirstTranslations

SharpDevelop Translations

MENU

Filter

Results

Resource identifier A Original values Changed since 5 Translated value s

_Internal Bogus.Translation Test1 This resource is not being used. Its purpose is to test the translation database and has a line break 6e51ff43-0241-47 da-95bd-2abs cd6 d60f7 edit
AddinManager.About About Uber.. edit
AddinManager.AdionCancel Deinstallation Cancel deinstallation Deinstallation abbrechen edit
AddinManager.ActionCancellnstallation Cancel installation Installation abbrechen edit
AddinManager.AdionCancelUpdate Cancel update Update abbrechen edit
AddinManager.AdionDisable Disable Deaktivieren edit
AddinManager.AdtionEnable Enable Aktivieren edit
AddinManager.ActionInstall Install Installieren edit
AddinManager.ActionUninstall Uninstall Deinstallieren edit
AddinManager. AdionUpdate Update Update installieren edit

First | Pre 2 34 5 Next Lagt

http://rftdemo.azurewebsites.net/
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Organisation

Diskussionsforen
| |

Kernentwickler Benutzer

E-Mail, Skype etc.

Blogs
- | | \
- B\
j Mailing List _" GitHub
. /)
- 4

Externe Entwickler
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Organisation

Releaseplanung:
* Anfrage des Projektleiters

* Absprache im Kernteam Uber sinnvolle und schaffbare
Bugfixes, Features

* Einteillung und Tagging der GitHub Issues
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Entwicklung

* In SharpDevelop selbst

* Continuous Integration:

— Build Server mit automatischen installierbaren
Development Builds

— NUnit Testsuite, Durchlauf verpflichtend

- Bei Fehlern Meldung an alle Entwickler per Mailing List
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Warum beteiligen?

* Erweliterung des Horizonts (anderer Fachbereich als im
regularen Job)

* Entwicklung an groBerem Projekt in Team statt
Einzelkampfer

* Moglichkelt der ,Eigenwerbung”
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Wie starten?

* Anwendung ansehen
* Erfahrungen im Umgang sammeln
* Auf negative Auffalligkeiten achten

* Potentiell kleinere Probleme herausgreifen und versuchen
zu losen

* Pull Requests

* Ziel: Regelmalige Prasenz als Contributor, ,Vertrauen des
Kernteams aufbauen”
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Wie der AddInManager2 entstand

AddInManager in SD 4:
Basierte auf WinForms

Nur Offlineinstallation
heruntergeladener AddIn-
Packages

Keine Unit Tests

Moglichkeit zu Online
Update lange auf Wish
List

AddinManager
Can install, enable, disable and uninstall Addins

AddinManager Test
Allows to test the H{Idll’l that gllows installing and updating SharpDevelop Addins.

AddlnScout N
Display Addln Information

ASP.NET MVC Bindin
l Adds support for ASIE.NI:_F MVC

AvalonEdit.Addin
The main text editor for SharpDevelop

Boo Binding
Backing blndlng for Boo

C# Bindin
l Backinggbinding for C#

Class Diagram i .
Shows a visual class diagram of the project.

CodeAnalysis .
Integrates FxCop code analysis

CodeCoverageAddin )
Code Coverage Addin for SharpDevelop using OpenCover

CodeQuality . L . . .
Provides code gusality analysis with various metrics and dependencies.

Cpp Binding
l §ack|ng binding for C++

CppBackendBinding 1.0.5138.958
An example Addln demonstrating how to write & SharpDeveIop backend blndlng for non-MSBuild...

E-lAndrezslnm i Acins]

Data Addin
Diatabase Tools Addin for SharpDevelop

SharpDe‘.'eIop Managed Debugger

F# Bindin
l Backeng binding for F&

[Flle‘type Registerer
Registers files in the \Windows Explorer for #Develop

[+] Show preinstalled Addins

Disables the selected Addin(s).

Disable

Uninstall

Install Addin
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Wie der AddInManager2 entstand

* 2012: Erweiterung des bestehenden AddinManager auf
eigene Faust: Download von XML Metadaten von
Server

* Vorstellung auf Mailing Liste = Sicherheitsbedenken

* Diskussion/ldeenaustausch: NuGet-basierte Losung
mit eigenem Online Repository, Neuentwicklung mit
WPF

* Repository auf MyGet gehostet
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Wie der AddInManager2 entstand

Ergebnis:

2y
50

° Unlt Tests (¥) Installed Search: "~ ComponentAddin
% Mono

Created by: William MacDonald

@ Available Mono support for SharpDevelop Version: 1.0.0.1
° M VV M A ns at v i::flpie“e"m Z:Jd'gizp°"t° @V‘ Plnvoke Downloads: 355
niianager-iu P PInvoke.Met integration for SharpDevelop. More information
N Report abuse
® Updates B SharpDevTFS Templates for Windows Components,
. . .
Py V | I t t t TFS integration for SharpDevelop COM Components and OCX
Ie e era Ionen IIII Components.

WS5PBuilderAddinV5 Dependencies: Mone

ei nem Ke rntea m- ' WSP Builder Addin for SharpDevelop 5

e ComponentAddin
T lates for Wind C ts, COM
Entwickler Templtesfor Windows Component

* Fertigstellung
Frahjahr 2013

* ,Marketing” durch
Blog Artikel
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Besonderheiten eines Open Source Projekts

Theoretisch freie Arbeitseinteilung, aber ...

... ,Pflichtgefihl” gegentber Projekt

... deutlich engerer Zeitrahmen (Freizelt)

... ,Jch hatte noch so viele Ideen, aber keine Zeit”
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Besonderheiten eines Open Source Projekts

Und doch:

- Auswahl von Fachbereichen, die einen interessieren
- Erweiterung des Horizonts, Lernen von anderen

- Organisation Uber GitHub, E-Mail usw. mit verteiltem
Team oft interessanter Kontrast zu regularem Job, wo
Team beleinander ist
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Besonderheiten eines Open Source Projekts

* Was man tut, kann jeder sehen — positiv wie negativ.

* Projekt ist schwerer zu steuern, denn niemand ist
verpflichtet.

* Zu viele Freiheiten bedrohen die Qualitat.
= man muss auch mal ,streng” sein
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Besonderheiten eines Open Source Projekts

AuBere Einfllisse am Beispiel SharpDevelop:

— Beispiel: NRefactory vs. Roslyn

— Beispiel: SharpDevelop vs. MonoDevelop

— Beispiel: SharpDevelop vs. VS Express
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Fazit

Es gibt viele spannende Projekte zu entdecken,
Mitmachen lohnt sich durchaus!

Infos zu SharpDevelop:  http://www.sharpdevelop.net/
SharpDevelop auf GitHub: https://github.com/icsharpcode/SharpDevelop
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